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บทที่ 17
ภาษาคอมพิวเตอร ระดับพื้นฐาน

มภีาษาคอมพวิเตอรมากมายทีน่าศกึษา และหลายทานอาจเคยเรยีนเขยีนโปรแกรมมากอน เชน
BASIC PASCAL, CLIPPER, COBOL หรอื RPG เปนตน ทกุภาษาสามารถถกูเขยีนในลกัษณะโปรแกรม
โครงสราง (Structured programming) ที่มีการทํางานหลัก 3 อยาง คือ การทํางานแบบตามลําดับ
(Sequence) การเลอืกตามเงือ่นไข (Decision) และการทาํซํา้ (Loop)

17.1  เริ่มตนเขียนโปรแกรมทําอยางไร
1. เลอืกภาษาสาํหรบันกัเรยีน นกัศกึษานัน้งายทีจ่ะเลอืก เพราะมอีาจารยคอยชีแ้นะ
2. หาแหลงขอมลูอางองิจากหองสมดุ ถาทานไมมอีะไรอยูในมอืเลย คงนกึโครงสรางภาษาไมออกเปนแน
3. หาตวัแปลภาษา ทกุภาษาตองมตีวัแปลภาษา มหีลายภาษาทีถ่กูสรางเปน Free compiler ตองหาดู
4. เขยีนโปรแกรมตวัแรกทีง่าย เชน พมิพเลข 5 เปนตน
     ตวัอยางโปรแกรมภาษา COBOL เพือ่พมิพเลข 5

working-storage section.
77 x   pic 9.
procedure division.
     move 5 to x.
     display x.
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5. ศกึษาการทาํซํา้ และการเลอืกตามเงือ่นไข เชนพมิพสตูรคณู หรอืพมิพ 1 ถงึ 10 เปนตน
     ตวัอยางโปรแกรมภาษา PASCAL เพือ่พมิพ 1 ถงึ 10

program  p1to10;
var i : integer;
begin
     for i := 1 to 10 do
     begin

    writeln(i);
     end;
end.

6. ตดิตอแฟมขอมลู เพือ่อานมาแสดงผล หรอืปรบัปรงุขอมลูได
     ตวัอยางโปรแกรมภาษา CLIPPER เพือ่อานขอมลูมาแสดง

use empl
while !eof()
     ? id, emplname, salary
     skip
end

7. เขยีนเมน ูเพือ่เลอืกกระทาํโปรแกรมตามตวัเลอืก
8. ทาํรายงานจากการเชือ่มแฟมหลายแฟม โดยกาํหนดไดหลายตวัเลอืก
9. เขยีนโปรแกรมเพิม่ขอมลู เชน ซือ้ ขาย ยมื คนื หรอืโปรแกรมลงทะเบยีนนกัศกึษาแตละภาคเรยีน

เปนตน
10. สรางโปรแกรมขึน้มาระบบหนึง่ใหสมบรูณ (ความสมบรูณกค็อื การสนองทกุความตองการของผูใช)

17.2  การเขียนโปรแกรมโครงสราง
สาํหรบัผูเริม่เรยีนการเขยีนโปรแกรมจะไดเรยีนการเขยีนโปรแกรมโครงสราง (Structured pro-

gramming) ซึง่ม ี3 รปูแบบ คอื การทาํงานแบบตามลาํดบั การเลอืกกระทาํตามเงือ่นไข และการทาํซํา้
1.  การทํางานแบบตามลําดับ (Sequence)

รปูแบบการเขยีนโปรแกรมทีง่ายทีส่ดุ คอื เขยีนใหทํางานจากบนลงลาง เขียน
คาํสัง่เปนบรรทดั และทาํทลีะบรรทดัจากบรรทดับนสดุลงไปจนถงึบรรทดัลางสดุ สมมตุิ
ใหมีการทํางาน 3 กระบวนการ คือ อานขอมูล คํานวณ และพิมพ จะเขียนเปนผังงาน
(Flowchart) ในแบบตามลาํดบัไดตามภาพ
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2.  การเลือกกระทําตามเงื่อนไข (Decision)
การตดัสนิใจ หรอืเลอืกเงือ่นไข คอื เขยีนโปรแกรมเพือ่นาํคาไปเลอืกกระทาํ

โดยปกตจิะมเีหตกุารณใหทาํ 2 กระบวนการ คอื เงือ่นไขเปนจรงิจะกระทาํกระบวน
การหนึง่ และเปนเทจ็จะกระทาํอกีกระบวนการหนึง่ แตถาซบัซอนมากขึน้จะตองใช
เงือ่นไขซอนเงือ่นไขหลายชัน้ เชน การตดัเกรดนกัศกึษา เปนตน ตวัอยางผงังานนี้
จะแสดงผลการเลอืกอยางงาย เพือ่กระทาํกระบวนการเพยีงกระบวนการเดยีว
3.  การทําซํ้า (Loop)

การทาํกระบวนการหนึง่หลายครัง้ โดยมเีงือ่นไขในการควบคมุ หมายถงึ การ
ทาํซํา้ เปนหลกัการทีท่าํความเขาใจไดยากกวา 2 รปูแบบแรก เพราะการเขยีนโปร
แกรมแตละภาษา จะไมแสดงภาพอยางชดัเจน เหมอืนการเขยีนผงังาน (Flowchart)
ผูเขยีนโปรแกรมตองจนิตนาการถงึรปูแบบการทาํงาน และใชคาํสัง่ควบคมุดวยตนเอง
ตวัอยางผงังานที่นํามาแสดงนี้ เปนการแสดงคําสั่งทําซํ้า (do while) ซึ่งหมายถึง
การทาํซํา้ในขณะทีเ่ปนจรงิ และเลกิการทาํซํา้เมือ่เงือ่นไขเปนเทจ็

17.3  ภาษา BASIC
GWBasic เคยไดรับความนิยมในอดีต ตอมา Microsoft พัฒนาตัวแปลภาษา QBasic และ

Visual basic ทีค่นทัง้โลกรูจกั ปจจบุนันกัคอมพวิเตอรยคุใหม มกัพฒันาโปรแกรมดวย Visual basic แตใน
โรงเรยีนหลายแหงทีต่องการสอนพื้นฐานยังคงใช QBasic เพราะทํางานบน DOS ขั้นตอนการติดตั้ง
ตวัแปลภาษา การเขยีน การแปล และการประมวลผลทาํไดงาย เมือ่เขาใจ QBasic แลวสามารถเรยีนรู
Visual basic ไดโดยงาย เพราะรปูแบบภาษาคลายคลงึกนั
     ตวัอยางโปรแกรมภาษา QBasic เพือ่พมิพตวัเลข 50 จาํนวนทีไ่ดจากการสุมระหวาง 1 ถงึ 100

dim  nn(50)
randomize timer
for i = 1 to 50
     nn(i) = (rnd * 100) + 1
     print  nn(i)
next

     แหลงขอมลูเพิม่เตมิของภาษา QBasic
1. http://www.QBasic.com 4. http://www.qbcafe.net
2. http://www.QBasicnews.com 5. http://www.acidworks.com
3. http://www.qb4all.com
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17.4  ภาษา PASCAL
Pascal เคยเปนภาษาทีย่อดทีส่ดุสาํหรบัผูเขยีน เพราะสามารถ Compile เปน exe จงึนาํไปใชงาน

ไดทนัท ีสามารถใชเขยีนภาพ graphic หรอืประยกุตไปใชงานฐานขอมลูทีซ่บัซอนไดหลากหลาย ปจจบุนั
Pascal ไดรบัการพฒันาอยางตอเนือ่ง ไดชือ่ใหมเปน Delphi ทีม่กีารทาํงานแบบ Object บนระบบปฏบิตักิาร
Windows คูแขงทีส่าํคญัของ Delphi มมีากมายเชน FoxPro, Oracle, Visual C++, CA-Clipper, Visual
basic หรอื Microsoft access เปนตน
     ตวัอยางโปรแกรมภาษา Pascal พมิพผลการแปลงตวัอกัษรทีร่บัจากแปนพมิพเปนรหสั ASCII

program showascii;
uses  crt;
var  ch : char;
begin
     repeat
          ch := readkey;
         writeln  (‘Char : ’, ch , ‘ Decimal : ’, ord (ch));
     until  ch = #27;
end.

     แหลงขอมลูเพิม่เตมิของภาษา Pascal
1. http://www.devq.net/pascal/ 4. http://www.programmersheaven.com
2. http://pascal.sleepwalkers.org 5. http://ftp.ti.itb.ac.id/pub/PASCAL7.DOS/
3. http://www.pascal-central.com

17.5  ภาษา CLIPPER
ภาษานีม้รีปูแบบภาษาคลายภาษา C มาก แตมกีารทาํงานคลาย Dbase III plus หรือ FoxPro

จดุเดนของภาษาคอื แปลเปน .exe ไดงาย ตวัแปลมขีนาดเลก็ ปจจบุนัไดรบัการพฒันาเปน CA-Clipper
ซึง่ทาํงานแบบ Object บนระบบปฏบิตักิาร Windows

ผูเขยีนนาํภาษานีไ้ปใชเรือ่งการจดัเกบ็ขอมลู เพราะขอมลูเกบ็ในแฟม .dbf ทีส่ามารถสงไปใชใน
excel หรอื access ไดงาย ไดนาํไปสอนนกัศกึษา สรางโปรแกรมตวัอยางระบบทะเบยีน และระบบซือ้ขาย
ใหนกัศกึษาลองนาํ source code ไปศกึษารวมกบัเอกสารประกอบการสอนของผูเรยีน และแกไขใหสมบรูณ
     ตวัอยางโปรแกรม Clipper เพือ่อานขอมลูจากแฟม employee.dbf พรอมหาผลรวมของเงนิเดอืน

use employee
totalsalary = 0
while !eof()
    ? id, name, salary
    totalsalary = totalsalary + salary
    skip
end
? “total salary = “,totalsalary
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     แหลงขอมูลเพิ่มเติมของภาษา Clipper
1. http://www.emsps.com/oldtools/caclipper.htm ($79 for Clipper 5.01)
2. http://www.grafxsoft.com/clipper.htm ($169 for CA-Clipper 5.3 CD-ROM)
3. http://www.allredroster.com/clipper.htm
4. http://www.davep.org/clipper/FAQ
5. http://www.cai.com/products/clipper.htm

17.6  ภาษา COBOL
COBOL (COmmon Business Oriented Language) เกดิขึน้ในป 1960 จากการประชมุระหวาง

รฐับาล ผูผลติ และผูใช ในชื่อการประชุมวา CODASYL (Conference On Data System Language)
เปนภาษาทีน่กัคอมพวิเตอรทกุคนควรรูจกั เพราะเปนภาษาทีน่ยิมบรรจใุนหลกัสตูรพืน้ฐานของการเรยีนรู
ภาษาคอมพวิเตอร ยงัมใีชในเครือ่งระดบั Mainframe หรอืในธนาคารบางแหง ถกูออกแบบมาใหมโีครงสราง
ทีช่ดัเจน แบงออกเปน 4 division คอื Identification division, Environment division, Data division และ
Procedure division แตปจจบุนัไมนยิมนาํไปใชในองคกรขนาดเลก็ทัว่ไป เพราะมภีาษาทีถ่กูออกแบบใน
ภายหลงั ทีม่คีวามยดืหยุน พรอมพฒันาไปตามเทคโนโลยสีมยัใหม
     ตวัอยางโปรแกรม COBOL เพือ่พมิพ 1 ถงึ 10

working-storage section.
77    x    pic 99.
procedure division.

move 0 to x.
perform cal-para  until x >= 10.
stop run.

cal-para.
add 1 to x.
display x.

     แหลงขอมลูเพิม่เตมิของภาษา COBOL
1. http://www.infogoal.com/cbd/cbdcmp.htm
2. http://tiny-cobol.sourceforge.net
3. http://www.csis.ul.ie/COBOL/
4. http://cobolreport.com/faqs/cobolfaq.htm
5. http://www.adtools.com/download
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17.7  ภาษา RPG
เริม่พฒันาตัง้แตปค.ศ. 1960 โดยบรษิทั IBM (International Business Machines) ภาษา RPG

(Report Program Generator) นยิมใชงานบนเครือ่งระดบักลาง และใหญ เชน AS/400 ของ IBM เหตทุี่
ไดรบัความนยิม เพราะสามารถพมิพรายงานไดอยางมปีระสทิธภิาพ และมฟีงกชนัในการจดัการฐานขอมลู

ภาษานีเ้ขยีนโดยใชฟอรม (Fixed form) ผูเขยีนเพยีงแตกรอกขอมลูไปในชองทีก่าํหนด เพือ่สัง่
ใหโปรแกรมกระทาํตามทีต่องการ ผูทีเ่คยชนิจะเขยีนโปรแกรมไดอยางรวดเรว็ เพราะฟอรมจะชวยกาํหนด
เกอืบทกุอยาง รวมถงึการควบคมุทีจ่าํเปนสาํหรบัการจดัทาํรายงาน สาํหรบัผูทีเ่คยชนิการเขยีนโปรแกรม
โครงสราง สามารถเลอืกควบคมุโปรแกรมเอง โดยไมอาศยัการควบคมุของฟอรมได
     ตวัอยางโปรแกรมภาษา RPG เพือ่อานขอมลูจากแฟม EMPL ไปพมิพ

F ENPL IP F 180 DISK
F PRINTOUT O F 132        OV PRINTER
I EMPL AA 10 1 7
I IDEMP
I 8 47
I NAMEE
O PRINTOUT  D 1     10
O IDEMP 10
O NAMEE 55

     แหลงขอมลูเพิม่เตมิของภาษา RPG
1. http://www.rpgalive.com
2. http://www.linomasoftware.com/products/rpgtoolbox/
3. http://www.rpgiv.com/forum
4. http://www.easy400.ibm.it/en
5. http://www.jcmigrations.com/jcm400.htm
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