โรงเรียน อินเทอร์เน็ตและการออกแบบ ( ในความควบคุมของกระทรวงศึกษาธิการ )

หลักสูตร E-Learning & Courseware Design
ภาพรวมของหลักสูตร (Overview) :
หลักสูตรการออกแบบสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบมัลติมีเดีย(Multimedia Courseware Design) ที่ครอบคลุมเนื้อหา ด้านการออกแบบการเรียนการสอน(Instructional Design) ที่ประกอบไปด้วยการสร้างสื่อการเรียนการสอน(Media Construction) ทั้งในส่วนของเนื้อหาการเรียน แบบฝึกหัด แบบทดสอบ และมินิเกมส์    ด้านการสร้างบทเรียน(Learning Object) ที่ประกอบไปด้วยการสร้างบทเรียนแบบทั่วไป และการสร้างบทเรียนตามมาตรฐานของสกอร์ม(SCORM-Sharable Content Object Reference Model)   และด้านการสร้างระบบการเรียนการสอนผ่านทางไกล โดยใช้โปรแกรมมูเดิลโอเพนซอร์สอีเลิร์นนิ่ง(Moodle-Open Source e-Learning System) ซึ่งได้รับการยอมรับทั่วโลก และกำลังเป็นที่นิยมใช้งานในประเทศไทย สำหรับใช้ในการจัดการการเรียนรู้ ทั้งด้านการจัดโครงสร้างบทเรียน การติดตามและประเมินผลผู้เรียน การจัดเตรียมเครื่องมือสื่อสาร(Communication Tools) เพื่อให้นักเรียนใช้ในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้(Collaborative Learning) เช่น เว็บบอร์ด(Forum) ห้องสนทนา(Chatroom) เป็นต้น  รวมถึงความรู้ในเรื่องลิขสิทธิ์ การมองแนวโน้มอุตสาหกรรมมัลติมีเดียด้านการศึกษาผ่านทางไกล
หลักสูตร: 35 ชั่วโมง เรียนทั้งสิ้น 10 ครั้ง ครั้งละ 3 ชั่วโมงครึ่ง – 4 ชั่วโมง
เหมาะสำหรับ : ท่านที่ต้องการจัดตั้งบริษัทผลิตงานทางด้านสื่อมัลติมีเดีย และการพัฒนาระบบการศึกษาผ่านทางไกล, ต้องการเป็น Content Developer, ต้องการเป็นนักออกแบบการเรียนการสอน, นักออกแบบสื่อเอ็ดดูเทนเม้นท์(Edutainment Designer), นักการศึกษา,นักวิชาการ, ครู อาจารย์, นักเรียน นิสิต นักศึกษา และผู้ที่สนใจทั่วไป
โปรแกรมที่ใช้ในการเรียน : Macromedia Flash 8 ,Macromedia Authorware 7, Macromedia Captivate, RELOAD SCORM Editor, MOODLE Open Source e-Learning
สิ่งที่จะได้รับจากการอบรม ( Course Benefits ) :
· สามารถพัฒนาสื่อการเรียนรู้มัลติมีเดีย การออกแบบการเรียนการสอน เพื่อ พัฒนาระบบการศึกษาผ่านทางไกล
· ม.รังสิตให้ทุนสำหรับนักเรียน NetDesign ทุกท่านเรียนต่อปริญญาโท-ปริญญาเอกโดยได้รับทุนมากถึง 15 % ของค่าหน่วยกิต จนจบการศึกษา
· คาใชจายในการสงบุคลากรเขาฝกอบรมทางวิชาชีพของบริษัทหรือหางหุนสวนนิติบุคคล นอกเหนือจากหักคาใช้จ่าย
       ไดทั้งหมดแลว ยังไดรับการยกเวนภาษีเงินไดอีกรอยละ 50 ตามประกาศกระทรวงการคลัง
(     ผู้ไม่ผ่านการอบรมหรือผู้ที่ผ่านการอบรมไป แล้วหากยังไม่เข้าใจสามารถเรียนทบทวนซ้ำได้ ฟรี(ภายในระยะเวลา 1 ปี)

(     ผู้ผ่านการอบรมจะได้รับประกาศนียบัตรรับรองโดยกระทรวงศึกษาธิการ
· ฟรี Your name .in.th จำนวน 2 ชื่อ มูลค่า 800 บาท ระยะเวลา 6 เดือน เริ่มตั้งแต่ 9 กุมภาพันธ์ ถึง 29 ธันวาคม 2549
วิทยากร (Lecturer) :  อาจารย์ วศิน ภิรมย์
· ปริญญาโท วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
· Webmaster (www.e-knowledge.org, www.gamedevx.com)

· รางวัลชนะเลิศพระราชทาน สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ในการแข่งขันพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แห่งประเทศไทย ครั้งที่ 3(NSC2001) ประเภท โปรแกรมเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
· นักออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอนผ่านทางไกล(e-Learning Developer) ที่มีผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับชาติ เช่น การประชุมวิชาการด้านวิทยาการและวิศวกรรมคอมพิวเตอร์แห่งชาติ(NCSEC) การประชุมสัมมนาวิชาการนำเสนอผลงานวิจัยอาชีวศึกษา เป็นต้น
· ประกาศนียบัตรเนื่องจากได้สร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์ที่มีคุณค่าต่อประเทศไทย
Course Fee : ค่าธรรมเนียมการเรียน 6,800บาท ( เฉลี่ยเพียงชั่วโมงละ 194 บาท )

( ราคาควบคุมโดยกระทรวงศึกษาธิการไม่มีภาษีมูลค่าเพิ่ม )

สิทธิพิเศษเฉพาะนักเรียนเก่าของสถาบันลดเหลือ 5,800 บาท ( เฉลี่ยเพียงชั่วโมงละ 168 บาท )  รวมเอกสารประกอบการอบรม
Payment :

1. ชำระเงินสดด้วยตนเองก่อนวันเริ่มอบรมเป็นเวลา 1สัปดาห์

2. โอนเงินเข้าบัญชี โรงเรียน อินเทอร์เน็ตและการออกแบบ

     ธนาคาร กสิกรไทย จำกัด สาขา ถนนอโศก-ดินแดง ประเภทบัญชี ออมทรัพย์

     เลขที่บัญชี  049-2-80555-6 (กรุณา Fax ใบ Pay in มายืนยันที่ 02-641-1594)


3. สั่งจ่ายเช็คขีดคร่อมในนาม โรงเรียนอินเทอร์เน็ตและการออกแบบ หรือ Internet and Design Institute
Cancellation  : กรณีที่ท่านมีเหตุจำเป็นต้องการยกเลิกการสำรองที่นั่งโปรดแจ้งล่วงหน้าเป็นลายลักษณ์อักษรก่อนวันเริ่ม
                           อบรมอย่างน้อย 7 วัน มิฉะนั้นจะไม่คืนค่าอบรม
E-Learning & Courseware Design Course Outline
	ครั้งที่ 1
	ทำความเข้าใจกับการออกแบบสื่อการเรียนรู้ในยุคปัจจุบัน และทำความรู้จักกับโปรแกรมที่นิยมใช้สร้างสื่อการเรียนรู้
· เข้าใจความแตกต่างระหว่างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน(CAI:Computer Assisted Instruction), สื่อการเรียนการสอนผ่านเว็บ(WBT:Web-based training) และระบบการเรียนการสอนผ่านทางไกล(e-Learning) 

· เข้าใจขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบมัลติมีเดีย
· ทำความรู้จักกับโปรแกรมต่างๆที่นิยมใช้สร้างสื่อการเรียนรู้ เช่น Macromedia Flash 8, Macromedia Authorware 7, Macromedia Captivate

	ครั้งที่ 2
	ทำความเข้าใจกับการออกแบบการเรียนการสอน
· เข้าใจการสื่อสารการสอน และสามารถนำเสนอเนื้อหาการเรียน(StoryTelling) ออกมาเป็นรูปภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหวได้
· เข้าใจการวางแบบ(Layout)การจัดหน้าบทเรียน ให้น่าอ่านและสะดุดตา
· เข้าใจความแตกต่างระหว่างการพัฒนาบทเรียนทั่วไป ที่บันทึกจัดเก็บลงใน CD-ROM และบทเรียนออนไลน์ ทั้งที่เป็นบทเรียนธรรมดา และบทเรียนตามมาตรฐานของ SCORM ที่บันทึกจัดเก็บไว้ในเครื่องคอมพิวเตอร์เซิร์ฟเวอร์ให้ผู้เรียนเข้าถึงได้ทุกคน ทุกเวลา(Everyone Every time) 

	ครั้งที่ 3
	ออกสตาร์ท การสร้างสื่อการเรียนการสอน

· เข้าใจพื้นฐานของการสร้างสื่อมัลติมีเดีย
· ฝึกการวาดภาพ การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบต่างๆ เช่น Frame by Frame, Motion Tween ฯลฯ

	ครั้งที่ 4
	เคล็ดลับวิชา การสร้างสื่อการเรียนการสอน

· ฝึกการสร้างบทเรียน(Learning Object) ที่ประกอบไปด้วยข้อความ รูปภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว
· เข้าใจเคล็ดลับการสร้างสื่อการเรียนการสอน!!!

· เข้าใจการสร้างสื่อการเรียนการสอน(Media Construction) ทั้งส่วนของเนื้อหาการเรียน แบบฝึกหัด แบบทดสอบ และมินิเกมส์

	ครั้งที่ 
5-6
	ฝึกฝนการสร้างสื่อการสอนให้เข้าขั้นมืออาชีพ
· ฝึกสร้างสื่อการเรียนการสอน(Media Construction) ทั้งส่วนของเนื้อหาการเรียน แบบฝึกหัด แบบทดสอบ และมินิเกมส์
· เข้าใจการสร้างสื่อมัลติมีเดีย หลากหลายรูปแบบ ที่จำเป็นสำหรับการสร้างสื่อการเรียนการสอน
· ฝึกสร้างสื่อการเรียนการสอนหลากหลายรูปแบบ จนเกิดความชำนาญ

	ครั้งที่ 7
	การพัฒนาบทเรียนตามมาตรฐานของสกอร์ม(SCORM)

· การเตรียมสื่อการสอน (Asset and SCOs-Sharable Content Objects) เพื่อใช้ในการสร้างบทเรียนตามมาตรฐานของสกอร์ม
· เข้าใจการสร้างบทเรียนตามมาตรฐานของสกอร์ม(SCORM-Sharable Content Object Reference Model) ด้วยโปรแกรม RELOAD SCORM Editor

	ครั้งที่ 8
	เปิดโลกอีเลิร์นนิ่ง
· เข้าใจการสร้างระบบการเรียนการสอนผ่านทางไกล โดยใช้โปรแกรมมูเดิลโอเพนซอร์สอีเลิร์นนิ่ง(Moodle-Open Source e-Learning System) ตั้งแต่การติดตั้ง  การเผยแพร่บทเรียน(ทั้งบทเรียนธรรมดา และบทเรียนตามาตรฐานของสกอร์) 
· การจัดเตรียมเครื่องมือสื่อสาร(Communication Tools) เพื่อให้นักเรียนใช้ในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้(Collaborative Learning) เช่น เว็บบอร์ด(Forum) ห้องสนทนา(Chatroom) เป็นต้น
· เข้าใจการติดตามผู้เรียน การให้คะแนน และการประเมินผลการเรียนการสอน

	ครั้งที่ 
9-10
	Workshop : พัฒนาเพื่อใช้งานจริง

· สรุปทบทวนการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ และเข้าใจการจัดการเรียนการสอนผ่านทางไกล
· ลงมือสร้างวิชาเรียนออนไลน์ และให้ผู้ร่วมเข้าอบรมท่านอื่นๆ ทดลองใช้งาน
· วิเคราะห์ วิจารณ์ผลงานของผู้เข้าอบรม
· มีความเข้าใจในเรื่องลิขสิทธิ์ และการจดสิทธิบัตรการออกแบบซอฟต์แวร์(ความรู้ และแนวทางที่เป็นไปได้)

· มีความเข้าใจในอนาคตของการเรียนการสอนผ่านทางไกล และสามารถมองแนวโน้มอุตสาหกรรมมัลติมีเดียด้านการศึกษาผ่านทางไกลได้
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